Reglement ACEG Grote prijs der regio’s

Inschrijving:  tot 23 maart.
20 euro per ploeg te storten op de rekening van de KNBBW (BE86 0682 0022 0050)
met vermelding van de naam van de club en 'deelname regiokampioenschap'.
Mailen naar knbbw.frnab@gmail.com met de namen van de
ploegverantwoordelijken. Deze zullen worden gecontacteerd van zodra de loting van
de eerste ronde is gebeurd!
e Deelname in ploegen van 4 schutters met bondskaart bij dezelfde club (namen worden op
voorhand doorgeven waaronder 1 schutter die als ploegkapitein optreedt). Een schutter kan
maar 1 maal per seizoen deelnemen aan de grote prijs.

e Bij ziekte of overmacht kan 1 schutter per ronde worden gewisseld. Deze schutter moet wel
iemand zijn die nog niet ingeschreven is voor de grote prijs der regio’s. De KNBBW behoudt
zich het recht om van deze regel af te wijken in uitzonderlijke omstandigheden.

e Indien er meerdere ploegen per club ingeschreven zijn, worden deze A, B, C, D, ... genoemd.

e Deelname aan het kampioenschap kost 20 euro per ploeg. Het deelnamegeld dient gestort te
worden op de rekening van de KNBBW met vermelding van de naam van de club en de
vermelding van de ploegkapitein.

e Alle bij de KNBBW aangesloten clubs zullen worden ingedeeld in even grote 9 regio’s om de
verplaatsingen in de voorrondes te beperken.

e VOORRONDE 1

e In de eerste voorronde worden via loting 4 ploegen uit dezelfde regio tegen elkaar uitgeloot
die deel uitmaken van dezelfde poule.

e Indien het totaal van de ingeschreven ploegen per regio niet deelbaar is door 4 dan worden 1
of meerdere poules met 3 ploegen geschoten

e In de eerste voorronde wordt een geleidde loting gedaan zodat ploegen van dezelfde club zo
weinig mogelijk tegen elkaar worden geloot. Vanaf de tweede voorronde kunnen ploegen
van dezelfde club wel tegen elkaar worden uitgeloot.

e In de eerste voorronde in het poulesysteem schieten de ploegen 2 aan 2 tegen elkaar waarbij
het de bedoeling is dat alle ploegen uit de poule tegen elkaar hebben geschoten. Elke ploeg
zal zo 3 wedstrijden moeten schieten (in een poule van 3 ploegen zal dit 2 keer zijn)

e De poulewedstrijden worden als volgt geschoten:

e Bij4 ploegen:A-B,C-D, C—-B,D-A,A-C,B-D
Bij 3 ploegen: A-B,B—-C,C—-A

o De ploegen zoeken via de ploegkapiteins in onderling overleg een geschikte datum om te
schieten. Dit kan zowel tijdens de week als in het weekend zijn. We benadrukken een
moment te kiezen waarop geen beschrijven doorgaan (zaterdagvoormiddag,
zondagvoormiddag, een avond in de week, ...).

Wanneer blijkt dat ploegen niet voldoende inspanning doen voor het vinden van een
geschikte datum, kan dit leiden tot uitsluiting.



Er wordt geschoten op 2 wippen op kampioenschapsblokken met verschillend
puntensysteem. Wanneer de organiserende club maar over 1 wip beschikt, worden eerst de
schietbeurten van WIP 1 geschoten, daarna de schietbeurten van WIP 2.

Op beide wippen mag elke ploeg 15 rondes schieten (60 schoten).

Op wip 1 wordt er geschoten naar 30 vogels (10 gele van 2 punten, 10 groene van 3 punten
en 10 rode van 4 punten) aangevuld met de 5 hoogvogels van respectievelijk 5, 6 en 7
punten. Wanneer de wip 36 spillen heeft, worden de 6 hoeken leeggelaten.

Er wordt ingevuld bij 15 lege spillen waarbij de hoogvogels NIET meegeteld worden als lege
spil en NIET worden bijgevuld.

Op wip 2 wordt er geschoten naar 8 gele vogels van 2 punten, 6 groene vogels van 3 punten
en 4 rode vogels van 4 punten aangevuld met de 5 hoogvogels van respectievelijk 5, 6 en 7

punten.

Er wordt ingevuld bij 10 lege spillen waarbij de hoogvogels WEL worden meegeteld als lege
spil en WEL worden bijgevuld.

Visualisatie van de wippen:
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Volgorde van schieten WIP 1: Volgorde van schieten WIP 2:
thuisploeg 1) uitploeg
uitploeg 2) thuisploeg

Er mag hierbij geopteerd worden om dezelfde wip te gebruiken maar dan schiet men eerste
volgens de visualisatie van de eerste wip en daarna volgens de visualisatie van de tweede
wip.

Alle vogels geschoten in 1 schot tellen, behalve bij breuk aan de wip.



De behaalde punten op beide wippen worden samengeteld om de uiteindelijke winnaar per
wedstrijd aan te duiden. De winnaar van de wedstrijd krijgt 2 punten, bij een gelijkspel
krijgen beide ploegen 1 punt en bij verlies 0 punten.

Het noteren van de punten en controle wordt gedaan door een lid van de ploeg die niet moet
schieten aan de hand van de ter beschikking gestelde formulieren.

Het formulier dient zowel door een verantwoordelijke van de schietende club als door de
controleur ondertekend te worden voor akkoord.

De organiserende club is verantwoordelijk van het doorsturen van de resultaten. Dit kan door
een scan van de puntenbladen door te mailen naar het secretariaat van de KNBBW via
info@knbbw.be of door een foto te sturen via whatsapp naar 0485 67 21 43.

Het klassement per poule bepaaldt wie doorgaat naar de volgende ronde. De 2 ploegen met
de meeste punten gaan door naar de tweede voorronde. Bij een gelijkspel wordt gekeken
naar het totaal aantal behaalde punten over de verschillende wedstrijden. Indien dit nog
gelijk zou zijn wordt gekeken naar het aantal schoten dat nodig was om het puntentotaal op
wip 1 te behalen, opgeteld bij het aantal schoten dat nodig was om het puntentotaal op wip
2 te behalen. De ploeg die het minste aantal schoten nodig had, gaat door naar de volgende
ronde.

Op het einde van de eerste ronde wordt, afhankelijk van het aantal ingeschreven ploegen,
gestreefd naar 2, 4 of 8 ploegen die naar de 2¢ voorronde gaan. In dit geval worden de
ploegen die doorgaan o.b.v. hun rangschikking in de poules aangevuld met de ploegen met
de beste derdes in de poules. Hierbij wordt gekeken naar het hoogst gemiddeld aantal
punten, van beide wippen opgeteld, dat behaald werd in de wedstrijden van deze voorronde.

De eerste voorronde moet in elke regio geschoten worden tussen 15 april en 15 juni.

Het afvallingssysteem na voorronde 1

Het afvallingssysteem zit zo in elkaar dat er per regio 2 ploegen doorgaan naar de finale
tussen de winnaars van de regio’s in september (4° zaterdag van september).

Na voorronde 1 (waarbij gewerkt wordt naar 2, 4 of 8 overblijvende ploegen), zullen via
loting 2 ploegen tegen elkaar moeten schieten voor een plaats in de volgende rondel

Na voorronde 1 worden er telkens twee wedstrijden georganiseerd in een heen-en-terug
systeem. Heeft één van beide ploegen niet de mogelijkheid om de wedstrijd op hun eigen
terrein te organiseren, dan wordt deze ronde beslist in 1 wedstrijd.

De winnaar van deze ronde is de ploeg die over beide wedstrijden het meest aantal punten
heeft behaald over alle schietbeurten. Bij een gelijkspel wordt gekeken naar het totaal aantal
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behaalde punten over de verschillende wedstrijden. Indien dit nog gelijk zou zijn wordt
gekeken naar het aantal schoten dat nodig was om het puntentotaal op wip 1 te behalen,
opgeteld bij het aantal schoten dat nodig was om het puntentotaal op wip 2 te behalen. De
ploeg die het minste aantal schoten nodig had, gaat door naar de volgende ronde.

De tweede voorronde moet worden geschoten tussen 20 juni en 30 juli. De derde voorronde
tussen 1 augustus en 31 augustus.

De finale

Voor de finaledag zijn 18 ploegen geselecteerd (2 per regio). Is er een ploeg die hiervoor
forfait geeft dan wordt deze NIET vervangen.

De loting van de finale zal op voorhand gebeuren op een publieke locatie waarbij wedstrijden
van 3 ploegen worden gemaakt. Bij eventuele forfaits zullen wedstrijden van 2 ploegen
worden geschoten.

Elke ploeg mag 10 schoten per persoon per wip schieten i.p.v. 15. Tijdens deze 10 rondes
wordt er NIET ingevuld.

Elke ploeg krijgt in de finale 20 minuten om zijn 40 schoten te schieten. Wanneer deze 20
minuten om zijn en niet alle schoten zijn gedaan, vervallen deze. De pijl moet reeds
vertrokken zijn uit de boog om als geldig schot te worden gezien als de tijd om is.

Er wordt gewerkt met een afvallingssysteem waarbij de ploeg met de meeste punten steeds
doorgaan naar de volgende ronde.

SCHEMA
e UUR e WIP1 e WIP2
e 9u00 e A-Ploegl, 2,3 e B-Ploeg4,5,6
e 10u00 e C-Ploeg7,8,9 e D-Ploegl0,11,12
e 11u00 e E-Ploeg13, 14,15 e F-Ploegil6,17,18
e 12u00 e B-Ploeg4,5,6 e A-Ploegl, 2,3




D - Ploeg 10, 11, 12

C-Ploeg7,38,9

F - Ploeg 16, 17, 18

E - Ploeg 13, 14, 15

Winnaar A — winnaar
B

Winnaar C —winnaar
D

Winnaar E — winnaar
F

Winnaar A — winnaar
B

Winnaar C —winnaar
D

Winnaar E — winnaar
F

e 13u00
e 14u00
e 15u00
e 15u45
e 16u30
e 17ul5

3 winnaars vorige
ronde volgens loting
(volgorde 1-2-3)

3 winnaars vorige
ronde volgens loting
(volgorde 2-3-1)

e Op de finaledag zullen de punten genoteerd worden door leden van de KNBBW.

e De winnaars mogen zich winnaar van de grote prijs der regio’s noemen en mogen het

volgend jaar de finale inrichten de 4° zaterdag van september.

e De voorziene prijzen zijn gebaseerd op het inleggeld van alle deelnemende ploegen. De
deelnemende ploegen aan de finale van het kampioenschap hebben recht op een prijs in de
vorm van waardebonnen van schuttersmateriaal. De verdeling is als volgt:

o

1¢ plaats: 11 % van het totale inleggeld

o 2°plaats: 9% van het totale inleggeld

o 3%°en 4°plaats: 7% van het totale inleggeld

o 5°en 6° plaats: 6% van het totale inleggeld

o 7°t.e.m. 12¢ plaats: 5% van het totale inleggeld

o 13°t.e.m. 18° plaats: 4%

e Aanvullend voorziet de KNBBW een diploma en medailles voor de winnende ploeg.

e Wanneer de finale wordt georganiseerd door een club met meer dan 2 wippen, kan op de

andere wippen in de namiddag een beschrijf worden georganiseerd.




We rekenen in deze wedstrijd op de eerlijkheid van de deelnemers gezien er geen verplichte
aanwezigheid is van de afgevaardigden van de KNBBW tijdens de voorrondes. Zijn er vragen
of problemen die betrekking hebben op het reglement dan rekenen we op de

schutterservaring van de deelnemers, een gelijke behandeling van de aanwezige ploegen en
op het gezond verstand. Indien er een onoverkomelijk probleem is, kan het secretariaat van

de KNBBW gecontacteerd worden op het nummer 0485 67 21 43 en wordt samen naar een
oplossing gezocht.



